Ein Tipp flUr Chromeinstellung an Modellteilen im Home Nostruktor.
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Hier am Beispiel des Alfa Romeo Giulietta Sprint.

Ich habe herausgefunden, dass man auf die zu verchromenden Teile
keine Textur legen sollte. Am Besten ist ein mittleres Grau. Die
zukUnftigen Chromteile mUssen im verwendeten 3D Programm zu
einer Modellgruppe zusammengefasst und so in den HomeNos
importiert werden. Die Einstellungen treffen nur auf die verwendete
Bach.dds zu, diese ist eine selbst erstellte Cubemap. Bei Bedarf kann
ich sie zur Verfligung stellen.



Noch etwas, die ausgewahlte Cubemap wird auf das gesamte Modell
angewendet.
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