
Verwendung selbsterstellter Cube-Maps im 
HomeNostruktor 8 

 
In den Projekteinstellungen im HomeNostruktor 8 lassen sich Cube-Maps 

bestimmen. Cube-Maps sind für verschiedene Reflektionen geeignet. Wenn ein 
Modell nur mit Glanz versehen wird, kann dieser Arbeitsschritt wegfallen. 

 
Zum Auswählen der eigenen Cube-Maps benutzt man diese Schaltfläche. 

 
 

Bevor dieser Dialog aufgerufen wird, müssen diese Einstellungen am Modell 
vorgenommen werden ... 



 
 

Nach Drücken des Buttons öffnet sich immer der Hauptordner des HomeNos8 ... 

 
 

Hier wählt man die entsprechende Cube-Map aus. Es ist empfehlenswert das dds-
Format zu benutzen und die bestimmte Cube-Map in den Hauptordner des 

HomeNos8 zu kopieren. Somit entfällt die Sucherei nach der Textur. 
 

Jetzt wird die Cube-Map hier angezeigt: 



 
 

Mit der Taste "Modell-Update" lässt sich überprüfen, ob die Textur geeignet ist. Wenn 
nicht kann einfach eine neue Cube-Map gewählt werden. Wenn ja, dann auf "OK" 

klicken. 
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